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1. L’environnement ou Framework Microsoft DotNet 

1. Definition : Framework 



Definition 



Un Framework est un loqiciel compose d’ensemble d’outils ou de programmes qui 
fournissent au programmeur les fonctionnalites necessaire pour realiser des applications 
informatiques. 



2. Le Framework .Net 

Le Framework .Net (DotNet) est cree par Microsoft en 2002. II contient un grand 
nombre d’outils, de technologies et de langages de programmation, qui servent a 
creer des applications destinees aux systemes DOS, Windows, Internet ou encore 
WindosPhone. 

Structure simplifiee des couches qui constituent le Framework .Net : 



VB 



C++ 



c# 



JScript 



J# 



Common Language Specification 



ASP.NET 

Web Forms Web Services 



Windows Forms 



ADO.NET and XML 



Base Class Library 



Common Language Runtime 



Operating System 



1 Plusieurs langages de programmation supportes, dans le but d’attirer le maximum 
de developpeurs. 



Pour aller plus loin avec la fonctionnalite 1 , le DotNet permet au programmeur de 
realiser les parties de son projet avec plusieurs langages. 

Par ex. : dans une seule application web, on peut ecrire une page en C#, et une 
autre en VB.Net , ... 

Bien sOr, ces langages ont des syntaxes et des structures differentes, il taut done les 
traduire vers un langage unifie pour qu'ils soient interpretes de la meme maniere. 
C'est le role de I’outil Common Language Specification CLS. 



3 La 3ieme couche contient deux bibliotheques de classes : 



La notion de classe sera 
detaillee dans le chapitre 3 
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Windows Forms : utilisee pour le developpement d' applications Windows. 

ASP.Net : utilisee pour le developpement d’applications Web, et le developpement 
et la consommation de Services Web. 

4 La couche suivante fournit au programmeur les bibliotheques necessaires pour 
interagir avec un SGBD (ADO.Net), et pour lire et generer des fichiers XML. 

5 La Base Class Library BCL contient toutes les classes utilisees par tous les langages. 

6 La couche Common Language Runtime CLR assure la compilation, (’interpretation, 
I’execution et la gestion des exceptions du code ecrit par le programmeur. Car en 
fait, le systeme d’exploitation (Windows) ne sait executer que des instructions ecrites 
en langage binaire, ce qui n’est pas le cas pour les instructions ecrites par le 
programmeur, qui lui ne peut pas exprimer ses instructions en binaire. 

Ce qu'il taut done e'est un traducteur entre les deux, e’est le role du CLR. 
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2. Le lanqgqe C# 

• Cree en meme temps et specifiquement pour le Framework DotNet, c'est le 
langage phare de ce Framework. 

• Utilise dans tous genre de projets (MSDOS, Windows, Windows Phone, 
applications Web, application embarquees, applications Android, ...) 



Nouveai 



Recent 



* Installe 



^ Modeles 



-a Windows 
Universel 
t> Windows 8 
Bureau classique 
Web 

t> Office/SharePoint 
Android 
Cloud 
Extensibility 



.NET Framework 4.5.2 - Trier par: Pardefaut 



s:j Application vide (Windows 8.1 universel) 



d 

sk 



d 

d 



Application Windows Forms 
Application WPF 
Application console 

Application Hub (Windows 8.1 universel) 
Application web ASP.NET 



iOS 

LightSwitch 

Reporting 

Silverlight 

Test 

WCF 

Workflow 



| Projet partage 

^||| Bibliotheque de classes (package) 
Application console (package) 
yiy Bibliotheque de classes 



• Le langage C# est un langage « intermediaire » 

Rappel : Lanqgqe compile (C, C++. VB. ...) 




Ecriture dans un langage de Compilation 

programmation (traduction) 

(C, C++...) 

Lanqgqe intermediaire (C#, VB.Net, ...) 



Programme en binaire 
Lisible par I'ordinateur 




Execution du programme dans un systeme d'exploitation 




Code en langage C# 




Compilation 



■a 

Code en langage 
intermediate (CIL) 




Compilation du 
Common Language 
Runtime (CLR) 



onouHOiioo 

011101010101 

101011101001 

100010101010 

100111101010 



Programme binaire 



J 
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3. Microsoft Visual studio 



Definition : IDE (Integrated Development Environment) 



Environnement qui permet au programmeur de : 

• ecrire, tester et corriger ses programmes, 

• creer, lier, deployer des projets 

• exemples : Visual Studio .Net, Eclipse, ... 



Pour utiliser les fonctionnalites offertes par le Framework .Net a travers un langage 
.Net, un programmeur a besoin de TIDE Visual Studio .Net. 



Page de demarrage - Microsoft Visual Studio 

Fichier Edition Affichage Deboguer Equips Outils Test Analyser Fenetre Aide 
Q - O 0-ilUif 1 - Q* - | ► Attacher... - jP _ 

i 



Visual Studio 



Demarrer 
Nouveau projet... 

Ouvrir un projet... 

Ouvrir depuis le contrdle de code source... 

Recent 

Solutionl 

WindowsFormsApplicationl 

WindowsFormsApplicationl 

ConsoleApplicationl 



Decouvrir les nouveautes de Professional 2015 

En savoir plus sur les nouvelles fonctionnalites de Professional 2015 
Decouvrir les nouveautes du .NET Framework 
Decouvrez les nouveautes de Visual Studio Online 



Vous etes pr£t a passer au cloud ? 

Se connecter a Azure ® 



Rate your Visual Studio experience - 3 
Second Survey 

NOUVEAU mercredi 7 octobre 2015 

Rejuvenating the Microsoft C/C++ 
Compiler 

Our compiler is old. There are comments in the source 
from 1982, which was when Microsoft was just starting 
its own C compiler project. The comments of that pe... 
NOUVEAU jeudi 1 octobre 201 5 

A Summer ofASP.NET: Catching up 
with .NET Web Developments 

Summer 201 5 has come and gone (in the northern 
hemisphere at least!), and four releases ofASP.NET 
have hit the internet in that time. With the Visual Stud... 
NOUVEAU mardi 29 septembre 201 5 

ASP.NET Community Standup - 



September update: Azure Preview Portal 
improvements 

We're proud to announce a set of improvements to the 
Azure Preview Portal. Like last time; all these 
enhancements are in response to the great feedback... 
NOUVEAU mardi 29 septembre 201 5 

Concurrency Visualizer for Visual Studio 
201 5 is Now Available on the Gallery 
The Concurrency Visualizer is a tool for Visual Studio 
that allows you to analyze and improve performance of 
multi-threaded applications. See the MSDN documen... 
mercredi 23 septembre 2015 

WinTools 1.1, Typescript 1.6 RTM, and 
Tools for Apache Cordova Updates 

We've just released updates to several tools, along with 
something new for developers working with the 
Apache Cordova CLI. Tools for Universal Windows ap... 

mercredi 23 septembre 2015 



Nouveautes des plateformes Microsoft 



;S Windows 
'—t Microsoft Azure 
•v ASP.NET 5 et web 
d Microsoft Office 
0 Developpement SharePoint 



Videos proposees 



Creation duplications JavaScript 

avec Angular 



Nouveautes de C# 6.0 



Visual Studio .Net est equipe de la part du CLR de deux fonctionnalites tres utiles aux 
programmeurs : 

L’auto-completion : serf a assister Le compilateur CLR JIT (Just In Time) : analyse le 
le programmeur dans le choix des code ecrit et signale instantanement les erreurs de 
mots-clefs du langage utilise. syntaxe. 



class Program 
{ 

0 references 

static void Main(string[ ] args) 

c 

in 

G indexer 

^ IndexOutOfRangeException 

j *i$ InsufficientExecutionStackException 

*i$ InsufficientMemoryException 




class Program 

{ 

0 references 

static void Main(string[ ] args) 

{ 

doubl k; 

WWV "v J 

1 Q T tq 

Le nom detype ou d'espace de noms 'doubl' est introuvable 

} 



} 



Afficher les corrections eventuelle: [Ctrl+,] 
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4. Creer un premier proiet 



Notions preliminaires : 



Une application informatique est realisee par la « collaboration » de plusieurs fichiers 
(contenant le code C#, VB, ...), ces fichiers peuvent etre reunis dans un seul projet. 
Pour etre execute, un projet doit contenir au moins un fichier, et ce fichier doit 
obligatoirement contenir une classe, qui doit obligatoirement une fonction nominee 
main. C’est la fonction principale du projet, elle constitue le point de depart lors de 
I 'execution du projet. 

Les projets traites pour I’instant sont les projets de type : « Application console », 
s’executant dans la console de ligne de commandes MSDOS. 

Pour generer et lancer I 'executable du projet, on peut soit : 
o Utiliser la commande « Demarrer » 



* CoursCS Projet - Microsoft Visual Studio 

Fichier Edition Affichage Projet Generer Deboguer Equipe Outils Test Analyser 

G - & y J* 



Debug » Any CPU 



► Demarrer » 



j* 



E? 



Program.es -S X 



o Soit la commande « Generer la solution » dans le menu « Generer », puis 
lancer manuellement I’executable cree dans le dossier « debug » du projet 



\M 



ents recents 
:ments 



Documents ► Visual Studio 2015 ► Projects ► CoursCSProjet ► CoursCSProjet ► bin ► Debug 


HI Norn 


Modifiele Type Taille 


Hill CoursCSProjet 


07/10/201521:42 Application 



CoursCSProjet.exe 

, CoursCSProjet.pcIb 

kl CoursCS P r o j et , vs h ost 
V C o u rs C SP roj et.vsh o st. e;e 
j C o u rs C SP roj et.vsh o st. exe, m a n if est 



07/1 0/201 5 21 ::27 
07/10/201521:42 
07/10/2015 21:42 
07/10/2015 21:27 
18/06/2013 1 :f:2S 



XML Configuratio... 
Fichier PDB 
Application 
XML Configuratio... 
Fichier MANIFEST 



o L'arret de I’execution se fait fermeture de la fenetre de console ou par la 
commande « Arreter » 



Outils Test Analyser Fenetre Aide 



• * ^ 11 0 0 






3C< Frame de 



% CoursCSProjet.Programe 



a Main(string[] args) 



file:///c:/users/s_elyahyaoui/documents/visual studio 201 5/Projects/CoursCSPro... 




o II est impossible de modifier le code pendant I’execution du programme. 
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Fichier Edition Affichage Projet Generer Deboguer Equipe Outils Test Analy 



Nouveau 


► 


ts 


Projet... 


Ouvrir 


► 


% 


Site Web... 


Ajouter au controle de code source 
Ajouter 


* 


is 

13 


Projet d'equipe... [ 

Fichier... 


Fermer 






Projet a partir de code emtant... 



1=^ 



\P 



Nouveau projet 



t> Recent 
^ Installs 



i Modeles 

ET“ 



.NET Framework 4.5.2 



m 



< Visual C# | 
l> Windows 
Web 

t> Office/SharePoint 
Android 
Cloud 
Extensibility 
iOS 

LightSwitch 

Reporting 

Silverlight 

Test 

WCF 

Workflow 
t> Visual Basic 
Visual F# 
a Visual C++ 



En ligne 
Nom : 

Emplacement : 



. S3 


Application vide (Windows 8.1 universel) 


Visual C# 


a 


Application Windows Forms 


Visual C# 


rg 

<■>-* 


Application WPF 


Visual C# 


I 


Application console 


Visual C # | 


nS' 

EM 


Application Hub (Windows 8.1 universel) 


Visual C# 


e 


Application web ASP.NET 


Visual C# 


C 


Projet partage 


Visual C# 


& 


Bibliotheque de classes (package) 


Visual C# 


m 


Application console (package) 


Visual C# 


- m 


Bibliotheque de classes 


Visual C# 




Cliauez ici Dour vous connecter et rechercher des modeles. 





Rechercher Modeles installe (Ctrl+E) fi - 

Type: Visual C# 

Projet de creation d'une application en 
ligne de commande 



CoursCSProjet 



Solution : 



c:\users\s_elyahyaoui\documents\visual studio 201 5\ Projects 
Creer une nouvelle solution 






Nom de solution : CoursCSProjet 



M Creer un repertoire pour la solution 
□ Ajouter au controle de code source 



OK | Annuler | 



1 



^ CoursCSProjet - Microsoft Visual Studio 

Fichier Edition Affichage Projet Generer Deboguer Equipe Outils Test Analyser Fenetre Aide 

8 ’ ml lil $ ■ Debug * AnyCPU » ► Demarrer » jS _ ^ f|| 1 ’| R 

sm 



Y $ Lancement rapide (Ctrl+Q) P 



@ CoursCSProjet 

Busing System; 

using System.Collections. Generic; 
using System. Linqj 
using System.Text; 
using System. Threading. Tasks; 

B namespace CoursCSProjet 

{ 

0 references 
class Program 
{ 

0 references 

static void Main(string[] args) 

(I 

} 



’ % CoursCSProjet, Program 



• Main(string[] args) 



Explorateur du projet 



T Explorateur de solutions 

(S fo ’ t; 6 f ® <>p 

^ [ Rechercher Explorateur de solutions (Ctrl+;) 

Solution 'CoursCSProjet' (1 projet) 
a 0 CoursCSProjet 

> p Properties 

> References 
£5 App.config 

P c# Program.es 



Zone d'edition du code 






Fichier C# 
Program.es, cree 
automatiquement 
par Visual Studio 



▼ 

namespace CoursCSProjet 

{ 

0 references 

I class Programe 

{ 

0 references 

static void Main(string[] args) 

{ 

Console. WriteLine( M bonjour tout le monde"); 
Console. WriteLine("lier programme esharp !"); 
Console . ReadKey ( ) ; 









f i le:///c:/u se rs/s_e lya hy a o u i/d o c u m e nts/vi su a I stu d i □ 



■bon jour tout le monde 
Tlier programme esharp ? 
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II. NOTIONS DE PROGRAMMATION 
STRUCTUREE EN CSHARP 
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1. La svntaxe de C# 

1. Instructions 
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2. Commentaires 



Definition 



Un commentaire est une partie du code qui n’est pas prise en compte lors de la 
compilation. II serf generalement a ajouter des explications concernant certaines 
instructions. C# supporte 2 types de commentaires : 

• Commentaire sur une ligne // 

• Commentaire sur plusieurs lignes /* ... */ 



{ 



// affichage liere ligne 

Console. Writel_ine( "bonjour tout le monde 11 ); 

// affichage 2ieme ligne 

Console. WriteLine( "lier programme csharp ! ” ) j 
// attendre qu'on tape une touche du clavier 
Console. ReadKey( )j 

1 



L-LC VU-LU na-LTl^S LP-Ln^ [ 

j* 

une insturction 
vide 

V 



3. Indentation du code 

Code indente 

namespace CoursCSProjet 

{ 

0 references 

class Programe 

{ 

0 references 

static void Main(string[ ] args) 

{ /* 

une insturction 
vide 



X Code non indente 

namespace CoursCSProjet 

O references 

{class Programe 

0 references 

{static void Main ( string [ ] args) 
{/* 

une insturction 
vide 
*/ 



V 



// affichage liere ligne 

Console. WriteLine(”bonjour tout le monde"); 

// affichage 2ieme ligne 

Console. WriteLine("lier programme csharp !”); 
// attendre qu'on tape une touche du clavier 
Console . ReadKey ( ) ; 

} 

} 

} 



// affichage liere ligne 

Console. Writ eLine ("bon jour tout le monde" )j 
// affichage 2ieme ligne 

Console. WriteLine( "lier programme csharp I 1 ' ); 
// attendre qu'on tape une touche du clavier 
Console . ReadKey ( ) ; 

111 



IMPORTANT 

Les commentaires et I’indentation sont des pratiques qui ameliorent sensiblement la 
lisibilite, (done la maintenabilite) du code. 
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2. Les variables 



Definition : Variable 



L’ordinateur consacre un « espace memoire » dans la RAM pour chaque programme 
qu’il execute. Bien sGr, tout programme doit gerer des informations (chiffres, noms, date 
de naissances, adresses, ...). 

Chaque information est stockee dans une « zone » de I’espace memoire consacre au 
programme. En programmation, cette zone est appelee : « une variable ». 

Avant d’utiliser une variable dans un programme, on doit la « declarer », pour qu’elle 
soit prise en compte par le compilateur. 



1. Declaration & Affectation 



Syntaxe de base 



Declaration : 

type_de_donnee nom_var; 

Ou bien : 

type_de_donnee nom_varlj nom_var2j 

Affectation : stocker une valeur a une variable. 

nom_var = vaieurj 

Ou bien : 

nom_varl = nom_var2j~ 

Declaration + affectation : 

typededonnee nomvar = vaLeurj 



2. Types de variables 



Type 


Definition 


byte 


Entier non-signe entre 0 et 255 (1 Octet) 


short 


Entier entre -32768 et 32767 


int 


Entier entre -2147483648 et 21 47483647 


long 


Entier entre -9223372036854775808 et 9223372036854775807 


float 


Reel en simple precision entre -3,402823e38 et 3,402823e38 


double 


Reel en double precision entre 

-1 ,7976931 3486232e308 et 1 ,7976931 3486232e308 


decimal 


Autre type reel, cree specifiquement pour les calculs financiers. 

N’accepte pas certaines incertitudes de calcul, acceptees par les types float 
et double. 


char 


Caractere unique (alphanumerique). ('a', 'A', '9', '@', ...) 
Toujours place entre simples cotes : ' ' 

Le caractere vide est represente par 1 \0' 


string 


Chaine de caracteres. 

Toujours placee entre doubles cotes : "abcl23..." 
La chaine vide est representee par : "" 


bool 


Booleen. 

N’accepte que I'une des valeurs logiques : true ou false. 



Affecter la valeur d'une variable a une 
autre variable : 

nom_varl report la valeur de nom_var2 



15 






S.ELYAHYAOUI, PROGRAMMATION ORIENTEE OBJET C# 



3. Afficher des informations a I’ecran 

En mode console, I’affichage de toute information se fait par les fonction Write() et 
WriteLine() de la classe Console. 

1. Fonction Write 



Definition 



Afficher une information dans la console. 
Syntaxe de base : 

Console. WriteCG 



Exemple 



Affichage du message 




En utilisant les variables suivantes : 



Variable 


Valeur 


si 


bonjour 


s2 


tout le monde 


s3 


nous sommes le : 


a 


30 


b 


1 1 


c 


2010 



class Programe 

{ 

Q references 

static void Main(string[ ] args) 

{ 

string si = "Bonjour ”j 

string s2 = "tout le monde ”j s3 = " nous sommes le : "j 
short a = 30, b = 11, c = 2010; 

Console . Write ( si ) ; 

Console .Write (s2) ; 

Console .Write (s3) ; 

Console .Write(a) ; 

Console. Write 
Console .Write(b) ; 

Console .Write( 11 ; 

Console . Write(c) ; 

Console . ReadKey( ) j 

} 

} 
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2. Fonction WriteLine 



Definition 



Afficher une information suivie d’un retour a la ligne. 
Syntaxe de base : 

Console. ti/riteLi>7e('... < ) 



Exemple 



Affichage du message 




En utilisant les memes variables de I’exemple precedent 

string si = "Bonjour ", s2 = "tout le monde ", s3 = "nous sommes le : 
short a = 30, b = 11, c = 2010; 

Console, Write(sl) ; Console .WriteLine(s2) ; Console, Write(s3) ; 

Console. Write(a) ; Console ,Write( ; Console. Write(b); Console. Write(" ); 
Console .Writ eLine(c) ; 

Console. Write( "au revoir!" ); 

Console . ReadKey () ; 
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3. Qperateur de concatenation 



Definition 



La concatenation est Taction de « coller» une chaine de caracteres a un chiffre, ou 
une autre chaine de caracteres, ou une variable d'un autre type. 

Cette operation est faite par I'operateur + 

Syntaxe de base : 

vaLeurl + vaLeur2 + ... 




/^IMPORTANT 

Utilise entre deux chiffres, I’operateur + agira comme operateur d’addition et non de 
concatenation. 




e REMARQUE 

L'utilisation des parentheses ( ) annule I'effet de la concatenation. 
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4. Caracteres speciaux 

\t Tabulation, provoquer un normbre d’espaces dans I’affichage. 
\n Retour a la ligne. 




5. Autres fonctions de la classe Console 

Beep() Emet un signal sonore. 

Clear () Efface les messages affiches sur la console. 
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4. Les operateurs numeriaues et loaiaues 



1. Les operateurs numeriaues 



Definitions - 1 



= 


operateur d' affectation 


% 


modulo : reste de division euclidienne 


== 


egale : test d'egalite entre deux chiffres 


!= 


different de : test d'inegalite entre deux chiffres 


< 


inferieur 


> 


superieur 


<= 


inferieur ou egale 


>= 


superieur ou egale 


+ 


addition 


* 


multiplication 


- 


soustraction 


i 


division 



Exemple 1 



byte xl = 27, x2 = 5; 

Console. Write( "le reste de division de 27 par 5 est : " + xl % x2); 
Console. ReadKey( ) ; 






f i i e :///C :/Users/s_elya hya o u i/D o c u rn e nts/Vi su a I Studio 201 5/Projects/Co ursCSPr,. 



_ □ 



le reste de division de 27 par 5 est : 2 

Definitions - 2 



+= 

(incrementation) 


x += a; 


x = x + a; 


int x = 1; 

x += 5; // la valeur de x est 6 


(decrementation) 


x -= a; 


x = x - a; 


int x = 9; 

x -= 5; // la valeur de x est 4 


++ 

(incrementation 

pari) 


x++ ; 
ou bien 
++x; 


x = x + 1; 


int x = 9; 

x++; II la valeur de x est 10 
++x; // la valeur de x est 11 


(decrementation 

pari) 


x j 
ou bien 

- -x; 


• 

rH 

X 

II 

X 


int x = 9; 

x--; // la valeur de x est done 8 
--x; // la valeur de x est done 7 



Exercice 



Determiner les va 



int x = 0; 


0 


x += 10; 




++x ; 




x--; 




• 

<N 

II 

+ 

X 




x++; 





eurs de la variable x apres chaque instruction : 
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Definitions - 3 



*— 


x *= a; 


x = x * a; 


int x = 10; 

x *= 5; // la valeur de x est 50 


/= 


x /= a; 


x = x / a; 


int x = 12; 

x /= 4; // la valeur de x est 3 


%= 


x %= a; 


x = x % a; 


int x = 27; 
x %= 5; 



Exercice 



Determiner les valeurs de la variable x apres chaque instruction : 



int x = 0; 


0 


x *= 10; 




x /= 5; 




x %= 2; 




x += 10; 




x *= 1.25; 
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2. Pre / Post incrementation - decrementation 
A IMPORTANT 

1 - Les operateurs ++ et -- peuvent etre utilises dans des operations d’affectation et 
de calcul. 

Exemple : 

int x = 10; 
int n = ++x; 



Le resultat de l’operation depend de I’emplacement de l’operateur ++ 

C.a.d. ++x (dans ce cas on parle de Pre-incrementation) ou bien x++ (dans ce cas 
on parle de Post-incrementation) 

Exemple : 



Decrementation (operateur --) 


Pre 


Post 


Cas d’utilisation : C 


Operation d 'affectation 



int x = 10, n = 0 ; 
n = - -x ; 



X 


n 


10 


0 


9 


9 



L’operation d’affectation de n (n = ...), 
utilise ici la nouvelle valeur de x, c.a.d. la 
valeur de x apres la decreme nt ation 



int x = 10 , n = 0 ; 
n = x- - ; 



X 


n 


10 


0 


9 


10 



L'operation d’affectation de n, utilise ici 
I’ancienne valeur de x, c.a.d. la valeur de x 
ayant la decrementation 



Cas d’utilisation : Operations arithmetiques 



int x = 10, n = 0; 
n = 2 * — x; 



X 


n 


10 


0 


9 


18 



int x = 10 , n = 0 ; 
n = 2 * x - - ; 



X 


n 


10 


0 


9 
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L'operateur de multiplication (... * ...), 
utilise ici la nouvelle valeur de x, c.a.d. la 
valeur de x apres la decrementation 



L'operateur de multiplication (... * ...), utilise 
ici I’ancienne valeur de x, c.a.d. la valeur de 
x avgnt la decrementation 



Cas d’utilisation : Affichage a Pecran 



int x = 0 ; 

Console .Write ( — x) ; 

Valeur dex: -1 

Valeur affichee a I’ecran 



-1 



La fonction d’affichage utilise ici la 
nouvelle valeur de x, c.a.d. la valeur de 
x apres la decrementation. 



int x = 0 ; 

Console .Write (x--) ; 

Valeur dex: -1 

Valeur affichee a I’ecran : 0 

L'operation d’affichage, utilise ici I’ancienne 
valeur de x, c.a.d. la valeur de x avant la 
decrementation. 



Resume : (Les cas etudies sont valables pour l’operateur ++ egalement ) 

Les operateurs ++ et -- ne sont prioritaires par rapport aux autres operations que 
quand il s’agit de pre -incrementation ou de pre -decrementation. 
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2- Les operateurs +=,-=,*=, /= et %= sont toujours prioritaires par rapport a 
I ’operateur d ’ affectation = 



Exercice 1 



Determiner les valeurs des variables a chaque instruction du programme : 



{ 

int i = 1; 



int n = i++; 



i = 10; n = ++i; 
i = 20; j = 5; n = i++ * ++j; 



i = 15; n = i += 3; 



i = 3; j = 5; n = i *= --j; 

} 



Exercice 2 



{ 

byte i = 4, j = 1, k = 31, nj 
n = ... ; 

} 

En utilisant les 3 variables i, j et k, et I 'operateur ++ ou completer la 2'® me instruction 
pour que la variable n prenne la valeur 150. 



i 


j 


n 


i 






2 
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3. Les operateurs loaiaues 



Definition 1 : Expression logique 



Une expression logique est une expression qui n’a comme valeur possible que I’une des 
valeurs Vrai ou Faux. 

Exemple : 

byte x = 5 ; 
byte y = 2 ; 
bool z = (x == y); 

un operateur logique est un operateur qui agit sur des variables et des expressions 
logiques. 



Definition 2 : Operateurs logiques 



le NON 



A 


! A : non A 


VRAI 


FAUX 


FAUX 


VRAI 



I eOU 



| | ou bien | 


A 


B 


A | | B : A ou B 




VRAI 


VRAI 


VRAI 


VRAI 


FAUX 


VRAI 


FAUX 


VRAI 


VRAI 


FAUX 


FAUX 


FAUX 






le ET 

&& ou bien & 






A 


B 


A && B : A et B 




VRAI 


VRAI 


VRAI 


VRAI 


FAUX 


FAUX 


FAUX 


VRAI 


FAUX 


FAUX 


FAUX 


FAUX 






le OU EXCLUSIF 

A 






A 


B 


A A B : A ou bien B 




VRAI 


VRAI 


FAUX 


VRAI 


FAUX 


VRAI 


FAUX 


VRAI 


VRAI 


FAUX 


FAUX 


FAUX 
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